                      Юные Биллы Гейтсы!
1-2 ноября 2012 года в учреждении образования «Республиканский центр технического творчества» подведены итоги республиканского конкурса по разработке компьютерных игр патриотической направленности.        
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Участие в конкурсе приняла учащаяся молодежь всех областей Республики Беларусь и г.Минска, проявляющая интерес к индустрии интерактивных технологий, компьютерным и видеоиграм, инновационному программному обеспечению.

Проведение конкурса осуществлялось по следующим номинациям: ”Нам дороги эти позабыть нельзя…“ и ”На карте великого мира Беларусь как кленовый листок…“. 

Юные программисты представили на конкурс свои творческие проекты и компьютерные игры, раскрывающие суть исторических событий героического прошлого белорусского народа, историко-культурного наследия и традиций, достижений в различных сферах жизнедеятельности. Ребятам для защиты, представляемого на конкурс компьютерного программного продукта (игры), необходимо было продемонстрировать его работу, объяснить схему и принципы создания в используемом программном обеспечении, а также ответить на вопросы членов жюри и самих участников конкурса. 
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По итогам конкурса определились победители в личном первенстве. От Могилёвской области такими счастливчиками стали: 
1 место – Бельский Александр, учащийся учреждения образования «Могилёвский государственный политехнический колледж» (руководитель проекта– Сергиенко О.В., преподаватель);                 
2 место – Перминов Захар, учащийся ГУО «Средняя школа №12 г.Могилева» (руководители проекта – Кузалина  А.Н., педагог-организатор ГУО «СШ №12 г.Могилева», Харланов А.А., учитель информатики УО «Могилевский областной лицей №1»);      
3 место – Гуринович Дмитрий, учащийся ГУДО «Областной центр творчества» (руководитель проекта ​– Усиков А.Я., педагог дополнительного образования). 
Победители и призеры в личном первенстве награждены дипломами Министерства образования Республики Беларусь. Участникам конкурса вручены свидетельства ”Участник республиканского конкурса по разработке компьютерных игр патриотической направленности“.

В рамках конкурса ребята смогли посетить республиканскую выставку технического творчества учащихся «Прорыв в будущее», на которой представлено большое количество необычных новых детских идей: моделей кораблей, подводных лодок, портовых сооружений, самолетов и летательных аппаратов; модели ракет и космических кораблей; электронные игрушки; автоматические устройства; здания, сооружения и бизнес-центры будущего и многое другое.
                                                                                                    Алена Мироненко.                                                                                                                  Тел.80295410861.
