Открытый урок руководителя кружка ЦТТ Усикова А. Я.
(20 декабря 2010 года. Понедельник. 15.00)
Тема: Занимательная информатика  –  "Кто больше знает",
 конкурс-викторина:
«Компьютерная терминология»
Цель: В игровой форме ребята узнают, что такое SoftWare, HardWare. Способ кодирования символов. Ближе знакомятся с внутренним содержимом компьютера. Вспоминают и систематизируют слова, связанные так или иначе связанные с компьютером. Обобщают и закрепляют полученные ранее знания.

Подводим итоги по пройденным темам: Информация, Основные устройства компьютера, Операционная система и прикладные программы, Клавиатура. 

Задачи:

Обучающие: 

· научить оперировать новыми терминами, систематизировать ранее изученные; 

· анализировать, объяснять и формулировать полученные знания и обобщать и выделять главное.

Развивающие: 

· Развивать самостоятельность, внимание, сосредоточенность. 

· Развивать способности у детей выявлять и объяснять понятия;

· Развивать умение ставить и разрешать проблемы;
· Умение ориентироваться в необычной ситуации.
Воспитательные: 

· Воспитывать умение работать сообща;
· Воспитать толерантность к сопернику, волю к победе, находчивость, умение работать в команде, радость сопереживания успехам товарищей; 

· Способствовать формированию познавательного интереса к предмету, потребность пользоваться дополнительной литературой;

· Воспитывать этические нормы общения, дисциплинированность, ответственность, требовательность к себе.
Форма одежды – парадная, бейджики.
Ход занятия.
(полный сценарий)
1.  Организационно-мотивационный момент.

На занятии присутствуют 8 учащихся. Они разбиваются на две команды, и избирается капитан. Затем объявляются правила игры и оговариваются штрафные санкции к командам, в случае несоблюдения правил. Команды придумывают себе имена.
Преподаватель предлагает свое название команд, команды называются племенами, а капитаны – вождями. Одно племя – SoftWare (программное обеспечение), другое – HardWare (аппаратное обеспечение). Будучи уверенным, что именно так назовут команды, преподаватель заранее заготавливает бейджики (по 4-ть штуки) с названиями племен. Бирки для вождей большее по размеру. Усиливая игровой эффект, преподаватель предлагает СОФТ и ЖЕЛЕЗО в божки племенам, якобы племена им поклоняются, а значит, хотят знать о них больше. 
Определяют название команд по жребию.
Представляется жюри конкурса (задействовать всех взрослых присутствующих, заранее приготовив им бланки для заполнения пройденный заданий, а можно и не утруждать – и так понятно). 

Пригласить заранее двух своих бывших воспитанников: Кулешова Павла и Акилова Сергея. Попросить их рассказать о своих достижениях в жизни, вспомнить о занятиях в кружке информатики в былые времена, задействовать в жюри.

Заранее предупредить детей, что по окончанию конкурса они должны будут рассказать, что им особенно понравилось или запомнилось. Поэтому они должны быть внимательны и запоминать, все то что делается. Тем более
Раздаются заготовленные командам папки.
2. Операционно - обучающий этап.

Задание 1 (1-ый конкурс капитанов)
Капитан выходит к доске и без ошибок записывает название своей команды на английском языке, дает перевод, объясняет смысл. (1балл за правильную запись, 1 балл за правильное произношение, 1 балл за объяснения)

software  ['sɔftwɛə] –  программное обеспечение (ПО), компьютерные программы.

hardware  ['hɑːdwɛə] -   оборудование, аппаратура, аппаратное обеспечение, хардвер (жесткий, твердый и ware - изделие, продукт), конструктивная, материальная часть компьютера, "железо", в противоположность компьютерной программе – софтвера)
ware  [wɛə] - товары, продукты производства, изделия

soft  [sɔft]  - мягкий, слабый, дряблый, вялый, гладкий, нежный

hard  [hɑːd]  - жёсткий, твёрдый, тугой, негибкий, негнущийся, металлический.
Задание 2

Вопрос ко всем – что дороже обходится для пользователя: Hardware или Software ?

 (баллы не присуждаются – ответ не однозначный, но если находится игрок, детально проясняющий ситуацию – присуждается 5 баллов). Преподаватель раскрывает проблему пиратства. «Каждая нелегальная копия – удар по капитализму )): »
И так, объявляется первый конкурс – разминочный: "Слова". Цель конкурса - как можно больше вспомнить слов, связанных с информатикой. Каждая команда записывает слова на листке. Через минуту запись слов прекращается и происходит оценка конкурса. Одна из команд читает свое слово. Если это слово встречается у другой команды, то обе команды вычеркивают их из своего списка. После того, как первая команда назвала слова, свои слова читает другая команда, слова снова вычеркиваются. Выигрывает та команда, у которой на листке больше всего не зачеркнутых слов, то есть слов, не совпадающих со словами другой команды. (Оценка: 1 слово - один балл).

2-ой конкурс – компьютерный сленг (жаргон). Объяснить понятие слова и по возможности. Команды отвечают по очереди. Только в случае ошибки ход переходит к другой команде.
Например:

Форточки – OS Windows – т.к. в переводе Windows –окна, фамильярно: форточки.

И так:

1. комп — компьютер,
2. винт — винчестер, жесткий диск,
3. Клава — клавиатура,
4. материнка — материнская плата или системная плата (она же: мать, мамка, мама, матка),
5. струйник — струйный принтер,
6. юзер — пользователь (user),

7. геймер — игрок в компьютерные игры (gamer),
8. думер — поклонник игры Doom,
9. мелкомягкий — ироничный буквальный перевод названия Microsoft,

10. глюк —производное от «галлюцинация», пришло из жаргона наркоманов: непредвиденные ошибоки в программе или некорректной работы оборудования. Например: «У меня принтер глючит»,

11. блин — компакт-диск,
12. болванка — компакт-диск,
13. матрица — компакт-диск,

14. селёдка — пластиковая упаковка от записываемых дисков (обычно на 10-100 дисков), по аналогии с консервной банкой для сельди,

15. крыса — манипулятор мышь,

16. животное — манипулятор мышь,

17. пацюк (укр.) — манипулятор мышь,

18. реаниматор — специалист или набор специальных программ по «вызову из комы» компьютера, программное обеспечение которого серьёзно повреждено и который не в состоянии нормально функционировать,

19. тормозить — крайне медленная работа программы или компьютера,

20. сносить — удалять информацию с диска,

21. убивать — удалять информацию с диска (пощады не будет),

22. резать, нарезать — записывать информацию на оптический диск, 

23. резак — записывающее лазерное устройство,

24. сидюк — компакт-диск или устройство чтения компакт дисков и записи информации,

25. железо — компьютер, физические составляющие компьютера,
26. кнопки — клавиатура,
27. комбинация из трех пальцев — Ctrl-alt-delete — вызов диспетчера задач,
28. Аккорд - выход тремя пальцами Ctrl+Alt+Del,

29. топтать батоны  — работать на клавиатуре, (button — кнопка),

30. квак, квака — игра Quake,
31. писюк — от PC - персональный компьютер,
32. баг —ошибка в программе (bug),

33. плаги́н — добавление к программному продукту (plug-in),

34. Аркада — обобщающее понятие игр со сплошным действием,
35. Any key — в переводе с англ. - любая клавиша,

36. Белая сборка — компьютер, собранный на территории Европы или Северной Америки, то есть качественный компьютер,
37. Башня - корпус типа tower,

38. Вертушка – винчестер,

39. Винда - OS Windows,

40. Вырубить – выключить,

41. Видюха – видеокарта,

42. Доска – клавиатура,

43. Зверь – вирус,

44. Инет – Интернет,

45. Крысодром – коврик для мышки,

46. Карлсон  – вентилятор, охладитель для компьютера,

47. Чайник –Человек, ничего не понимающий в компах, или новичок,
48. Флоп, Флоповод – дисковод,
49. Шаровары  – программы ShareWare,

50. Пассворд – пароль,
51. Куллер – вентилятор,
52. Соткет.
Задание 3

Подсчитать количество слов в словаре предложенного компьютерного сленга, открыв соответствующий файл. (два способа: число слов на странице умножить на число строк; в Word зайти в меню Сервис и посмотреть статистику (минус 30))
3-ий конкурс Тест. Указывается путь, где находится тест. Например: 
Тест находится:

для команды Software:

на компьютере № 3 и № 4

в папке, прописанной по адресу:

C:\viktotina\test

Тест находится:

для команды Hardware:

на компьютере № 7 и № 8

в папке, прописанной по адресу:

C:\viktotina\test
 От команд выделяется по одному наблюдателю, чтобы тест проходили только один раз. Число правильных ответов и есть число баллов.
4-ый конкурс декодирование шифровок.

Расшифруйте слова используя, кодировочную таблицу.
	Символ
	Код
	Символ
	Код
	Символ
	Код

	А
	128
	Л
	139
	Ц
	150

	Б
	129
	М
	140
	Ч
	151

	В
	130
	Н
	141
	Ш
	152

	Г
	131
	О
	142
	Щ
	153

	Д
	132
	П
	143
	Ъ
	154

	Е
	133
	Р
	144
	Ы
	155

	Ж
	134
	С
	145
	Ь
	156

	З
	135
	Т
	146
	Э
	157

	И
	136
	У
	147
	Ю
	158

	Й
	137
	Ф
	148
	Я
	159

	К
	138
	Х
	149
	
	


Для 1-ой команды: 

140142141136146142144

 - монитор 

148128137139 


- файл 

Для 2-ой команды: 

132136145143139133137 

- дисплей 

140155152156 


- мышь

Проверить в MS Word, через Alt + X:
Удерживая клавишу Alt набрать на «серой» клавиатуре трехзначное число, отпустить Alt, появится символ.
Шестой конкурс – командам предлагается комплект «ЖЕЛЕЗА». Команды по очереди вытягивают карточки с названиями, громко зачитывают название и находят нужныю «железяку».
1. Сетевая карта

2. Системная плата

3. Материнская плата

4. Шлейф
5. Видеокарта

6. Планка памяти

7. Оперативная память

8. Системный болк

9. Блок питания

10. Модем внешний

11. Модем внутренний

12. Сканер

13. Принтер

14. Дисплей

15. Кулер

16. Радиатор

17. Процессор

18. 3-х дюймовая дискета

19. 5-и дюймовая дискета

20. Коммутатор
21. Картридж 

22. Дисплей

Правильное определение «железяки» - одно очко, если есть пояснения – плюс еще одно очко. Иначе ход переходит к другой команде и очередность теряется.

Седьмой конкурс оценивает компьютер. Это компьютерный тест по информатике.

Девятый конкурс – логическая игра «Блок» или «Тетрис»
Пятый конкурс – скоростная печать текста. 

Десятый конкурс – разгадывание кроссворда. Каждой команде дается кроссворд и время на его разгадывание. Если команда первая сдала кроссворд и все слова отгадала правильно, то ей добавляется еще один балл за скорость. Оценка: одно верное слово – 1 балл.
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Вопросы по горизонтали: 

3. Устройство воспроизведения звука 
4. … содержит большое количество кнопок 
5. Графический процессор 
6. Главная часть системного блока 
7. Бывает полевая, ручная и компьютерная 
8. Отверстие для подключения различных устройств 
10. Шлейф, а по другому… 
12. Устройство сканирования информации 
13. Устройство отображения информации 
14. Их множество на клавиатуре 
16. Звуковая… 
17. Устройство ввода звуковой информации. 

Вопросы по вертикали: 

1. Системная плата 
2. Жесткий… 
3. Устройство охлаждения 
4. Как называется одним словом монитор, системный блок, клавиатура, мышь 
9. Устройство передачи графической информации в печатном виде 
10. Оперативная… 
11. Устройство ввода гибких дисков 
13. Устройство выхода в Интернет 
15. Центральное устройство ЭВМ 

Ответы на кроссворд: 

По вертикали: 1. Магистраль 2. Диск 3. Куллер 4. Компьютер 9. Принтер 10. Память 11. Дисковод 13. Модем 15. Процессор. 

По горизонтали: 3. Колонка 4. Клавиатура 5. Видеокарта 6.Корпус 7. Мышь 8. Порт 10. Провод 12. Сканер 13. Монитор 14. Клавиша 16. Карта 17. Микрофон. 

Кроссворд «АРХИТЕКТУРА КОМПЬЮТЕРА»
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По горизонтали: 
1. На каких картах хранилась программа в Аналитической машине

5,6. Основные компоненты информационной функции человека 
7. Одно из основных устройств, входящих в состав компьютера 
10. Описание устройства и принципов работы компьютера 
11. Поименованная совокупность однотипных данных 
12. Кто первым предложил состав устройств автоматической вычислительной машины 13. Один из типов памяти компьютера 
14. Она содержит команды ля процессора, который решает задачу, последовательно их выполняя 
По вертикали: 
2. Основное устройство ввода информации 
3. Оглавление диска 

4. Основное устройство вывода информации
7, 8. Основные компоненты информационной функции человека

ОТВЕТЫ:
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11-ый выразительно прочитать стихотворение.
12-ый объсянить юмористическую задачу
13-ый игра клавиатурного тренажера где падают буквочки

14-ый Тетрис
Рефлексия. «Ребята, на нашем занятии вы узнали, что-либо новое? Выделите одно, что вас особенно заинтересовало и запомнилось»
Последний конкурс - "Пойми меня". Команда выбирает одного делегата, ему загадывается слово, связанное с информатикой. Он должен показать смысл этого слова своей команде используя только язык жестов и пантомимы. Причем скорость отгадывания конечно зависит от понимания понятия самим "показывающим" слово. Команда может задавать вопросы, а "показывающий" может ответить на них только да или нет. Оценка: каждое верно отгаданное слово - 1 балл.

Уходим на перерыв. Упражнение для глаз поручается провести одному из учеников.

Приложение 1.
Логические задачи.
Задача 1. 

На сковороде помещается 2 куска хлеба. На поджаривание куска с одной стороны уходит 1 минута. Как за 3 минуты поджарить 3 куска хлеба?  

Алгоритм запишите в клетках, используя следующие обозначения:

0-не обжаренный кусок;

1-обжариваем с одной стороны;

2 обжариваем со второй стороны.

Задача 2.   

Имеются 3 сосуда: 1 сосуд - 8 литров; 2 сосуд - 5 литров; 3 сосуд - 3 литра. Первый сосуд доверху наполнен водой. 

Необходимо используя только эти три сосуда разделить воду пополам. Алгоритм решения запишите в таблицу.

№ шага  | Откуда  | Куда|

Всего должно быть 7 ходов. 

Задача 3. 

Три девочки - Алиса, Вера и Катя – жили в разных домах. Кто-то из них жил в трехэтажном доме, а кто-то в одноэтажном. Дома имели квадратные и вытянутые окна. Трехэтажные и одноэтажные дома имели окна разной формы. Алиса не жила в одноэтажном доме. Вера и Катя жили в разных домах. Катя жила в одноэтажном доме с квадратными окнами. Какие окна были в доме Веры и сколько этажей имел этот дом?   
 

Задача 4.   

Оно ваше и никто не в силах у вас его отнять, но гораздо чаще вас самих им пользуются ваши близкие и друзья.  


Задача 5.     

Пройти от точки А в точку Б по всем ребрам один раз, а по одному дважды. По какому ребру пройдете дважды?

Приложение 2.  Дешефровка.
Расшифруйте слова используя, кодировочную таблицу.
	Символ
	Код
	Символ
	Код
	Символ
	Код

	А
	128
	Л
	139
	Ц
	150

	Б
	129
	М
	140
	Ч
	151

	В
	130
	Н
	141
	Ш
	152

	Г
	131
	О
	142
	Щ
	153

	Д
	132
	П
	143
	Ъ
	154

	Е
	133
	Р
	144
	Ы
	155

	Ж
	134
	С
	145
	Ь
	156

	З
	135
	Т
	146
	Э
	157

	И
	136
	У
	147
	Ю
	158

	Й
	137
	Ф
	148
	Я
	159

	К
	138
	Х
	149
	
	


Для 1-ой команды: 

140142141136146142144

 - монитор 

148128137139 


- файл 

Для 1-ой команды: 

132136145143139133137 

- дисплей 

140155152156 


- мышь

Проверить в MS Word, через Alt + X

Приложение 3. 

Юмористические задачи.

Юзер Вася Чайников решил приобрести себе компьютер. Hовый компьютер стоит в фирме 1000 у.е. Hо, поскольку у Васи уже был блок питания, он решил докупить остальное и собрать компьютер самостоятельно. Он купил материнскую плату за 100 у.е., процессор за 200 у.е., винчестер за 150 у.е. и монитор за 300 у.е. Сколько у.е. сэкономил Вася Чайников, если на третьей секунде работы его блок питания сжег все остальные комплектующие?

Программист Сидор Пентюхов пишет одну строчку кода за 30 секунд, а программистка Клава Мышкина - за 3 минуты. При этом Пентюхов делает одну ошибку на 15 строк, а Мышкина - 2 ошибки на 7 строк. По чьей вине повиснет программа заказчика, если Мышкина пишет на Delphi, а Пентюхов – на ассемблере?

Хакер Вова Крутой написал троян, рассылающий себя по адресам из адресной книги. У среднего пользователя в адресной книге - 30 адресов. Из-за ошибки в программе троян вместо того, чтобы отсылать пароль с зараженной машины Вове, отсылает пароль Вовы на зараженную машину. Сколько человек узнают пароль хакера Вовы Крутого прежде, чем появится антивирус?

Юзер Вася Чайников узнал, что у хакера Вовы Крутого появился новый CD-ROM с пиратской игрой. Поскольку у Васи нет дисковода CD-ROM, он решил скопировать себе игру с помощью дискет. Объем игры - 750 Мб, объем дискеты - 1,44 Мб, всего у Васи 10 дискет. Путь от дома Чайникова до дома Крутого занимает полчаса. Сколько времени потратит Вася, прежде чем обнаружит, что игра запускается только при наличии CD-ROM?

Рабочий день программиста Сидора Пентюхова - 8 часов. Из них два часа он потратил на обучение Клавы Мышкиной игре в Quake по сети, три часа на чтение электронной почты и посещение любимых сайтов, час на установление рекорда в Minesweeper, час на чай и час на перекуры. Во сколько Сидор Пентюхов придет домой, если срок сдачи проекта - завтра?

Программистка Клава Мышкина в рабочее время ищет в сети кулинарные рецепты. Yandex дал ей 983 ссылки, а Rambler - 736. Hасколько Yandex вреднее Rambler для производственного процесса?

Операционная система Windows 95 сама по себе виснет 3 раза в день, а если ей помогает программа Сидора Пентюхова, то 9 раз в день. Операционная система Windows Millenium с тем же объемом памяти виснет 4 раза в день, с удвоенным объемом памяти - вдвое реже, а программа Сидора Пентюхова под ней вообще не запускается. Сколько раз в день нажимал reset Сидор Пентюхов, если памяти он не докупал, а операционная система Windows Millenium повисла в процессе инсталляции 5 раз?

Hа винчестере юзера Васи Чайникова 30 бэд-блоков и 4 вируса. Количество бэд-блоков удваивается каждые 4 дня, а количество вирусов - каждые 8 часов. Объем винчестера - 1 гигабайт. Через какое время система перестанет грузиться, если известно, что вирус, оказавшийся в области бэд-блока, теряет способность к дальнейшему размножению?

Хакер Вова Крутой написал программу, подбирающую пароль из 8 символов за час. За какое время Вова Крутой подберет забытый пароль из 32 символов к своему собственному компьютеру, на котором находится единственный экземпляр программы?

Когда юзер Вася Чайников получает письмо, в котором ему обещают на халяву $10 000, он всегда следует изложенным там инструкциям. В результате на следующий день его адрес попадает еще в два спамерских листа рассылки. Сколько денег надеется получить на халяву Вася Чайников спустя три месяца? Как скоро он станет потенциально богаче Билла Гейтса?

Программист Сидор Пентюхов пишет девушке, с которой познакомился в чате, 2 письма в день объемом по 4 килобайта каждое, а юзер Вася Чайников - 5 писем по 2 килобайта. Каков будет их суммарный траффик к тому моменту, как они обнаружат, что переписываются друг с другом?

Согласно закону Мура, вычислительная мощность компьютеров удваивается каждые 18 месяцев. Каждая следующая версия продуктов корпорации Microsoft работает в полтора раза медленней предыдущей. С какой скоростью корпорация Microsoft должна выпускать новые версии, чтобы пользователи не заметили действия закона Мура?

Приложение 4  СЛЕНГ (полный словарик – отдельный файл)

А

Авик - видеофайл с расширением .avi.  

Аккорд - выход тремя пальцами Ctrl+Alt+Del.  

Аська - прграмма общения ICQ.  

Админ - администратор. 

Аpжеванный - файл, сжатый архиватором arj.  

Б 

Батон - клавиша на клавиатуре. Отсюда выражение "топтать батоны." 

Баг - ошибка в программе.  

Батничек - файл с расширением .bat.  

Бацила - компьютерный вирус.  

Белая сборка - компьютер, собранный на территории Европы или Северной Америки, то есть качественный компьютер.  

Бета-тестер - человек, на котором испытывают новую программу для того, чтобы выявить ошибки и узнать мнение пользователя.  

Бэд-сектор - некачественный поврежденный сектор, куда нельзя записать информацию.  

Бээмпэшка, БМП - графический файл .bmp, Боевая Машина Пехоты.  

Блины - компакт-диски. 

Башня - корпус типа tower. 

В 

Винда - OS Windows. 

Вырубить - выключить.  

Винт - винчестер, жесткий диск.  

Видюха - видеокарта. 

Вес - размер файла, папки, программы. 

Г 

Глюк - сбой в программе.  

Глюкоза - программа где очень, очень, очень много глюков. Сплошной глюк.  

Гамер - игрок. Человек, который жить не может без игр.  

Гамовер - конец игры (от англ. Game over).  

Гамить - играть в компьютерную игру.  

Гиф - файлы с расширением .gif.  

Д 

Диск пропиленный - испорченная, дохлая дискета.  

Дисковерт, Дискодрайв, Дискокрут - дисковод.  

Док - документация.  

Доска - клавиатура.  

Дрозофила - программа, предназначенная для заражения вирусом.  

Дрова - драйвер.  

Дисплюй - дисплей.  

Е 

Еггог, Егор - обрусевший error.  

Ежик-точка-ежик - маска: *.* - т.е. все файлы.  

Ж 

Железо - материнская, звуковая и прочие платы. "Начинка" компьютера.  

Живность - вирусы. 

Жмакать пимпы - печатать на клавиатуре. 

Жать батоны - работать с мышью. 

З 

Закинуть на диск - скопировать на носитель информацию. 

Заниматься дЭлом - удалять файлы командой del. 

Зверь - вирус. 

К 

Квакать - играть в Quake. 

Клава - клавиатура, Клавка. 

Кликнуть -нажать кнопку мыши.  

Комп - компьютер.  

Кебарда, Кеборда - клавиатура. 

Крыса - ман*цензура*лятор мышь. 

Л 

Ламер - чайник, возомнивший себя крутым. 

Лазарь - лазерный принтер. 

Леталка - игра, симулятор воздушных сражений. 

Лиса - база данных Fox Pro. 

Лузер - юзер, дела которого оставляют желать лучшего. Дай такому человеку комп - он его по четырем задницам пустит. 

М 

Мать - материнская плата.  

Мессага - сообщение, письмо (от англ. Message). 

Мыло - e-mail, адрес электронной почты, почтовый ящик. 

Метр - мегабайт.  

Миды - музыкальные файлы. 

Н 

Набить текст - создать текстовый файл. 

Напильник - чистящий диск. 

О 

Обои - бэкграунд, фоновый рисунок на рабочем столе. 

ОЗУ - Оперативное Запоминающее Устройство, озушка, оперативная память. 

П 

Писишника - компьютер, PC. 

Прога - программа. 

Пассворд - пароль. 

Подмышка - коврик для крысы. 

Проц запуганный - разогнанный процессор. 

Проц - процессор. 

С 

Спам - непрошенная рекламная почта.  

Сетка - сеть Internet. 

Слот - разъем для контроллеров. 

Смайлик - динамичный рисунок, совершенно бесполезный, кстати. 

Снюхались - успешная установка связи между модемчиками. 

Софт - прога. 

Т 

Телеглюкоотражатель - монитор 

Тискать клаву - печатать на клавиатуре. 

Тонна - мегабайт. 

У 

Унитаз - виндовозная Корзина. 

Уши - стерео-наушники. 

Ф 

Флоп, Флоповод - дисковод.  

Форточки - OS Windows. 

Х 

Хакер - взломщик, преступник. Обычно с хорошими знаниями и соответствующим оборудованием 

Хак - взломанная прога. 

Халява - Freeware. 

Ч 

Чайник. Человек, ничего не понимающий в компах. Новичок.
Ш 

Шаровары - программы ShareWare. 

Э 

Экзешник - файл с расширением .ехе. 

Ю 

Юзер, Юзверь, Юзверг - пользователь, user.  

Юзать - пользоваться. 
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